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Mito jest po napisach koncowych odejs¢ od komputera i poczuc sie usatysfakcjonowanym. Odejs¢ bez
uczucia straconego czasu, a za to z petnym przekonaniem, ze skonczyto sie wtasnie wartosciowa,
inteligentng gre, ktdéra pozwolita na chwile uciec od codziennoéci. Ze zostato sie potraktowanym przez
tworcéw z szacunkiem. Ze wiozyli oni mndstwo pracy, aby dopracowaé swdj produkt, a nie wypusci¢ go
&bdquo;byle szybciej, byle taniej&rdquo;. W koncu &ndash; ze zrobili to na najwyzszym $wiatowym
poziomie. Autorom Keepsake&rsquo;a ktaniam sie nisko i dziekuje....

Ocena: 8/ 10

Producent: Wicked Studios
Wydawca: The Adventure Company
Dystrybutor PL: PLAY

Gatunek: Przygodowa

Wymagania sprzetowe:
Pentium III 1GHz, 256 MB RAM, karta graficzna 32 MB, 1400 MB HDD

Dawno, dawno temu...

...za siedmioma gdérami, wybudowano w Smoczej Dolinie wielki zamek, ktory znany byt na catym Swiecie
jako siedziba Akademii Magii. Ciggneli tu wszyscy miodzi ludzie pragnacy ksztattowac rzeczywistos¢
wedle swojej woli. Korytarze uczelni wypetniat zwykle $miech i gwar rozmédw.

Jednak gdy nowa kandydatka na magiczne studia, Lydia, przybywa pod mury budowli, poczatkowo
zadziwia jg cisza wokot szkolnego placu. Na jego terenie nie ma zadnego ucznia. Czyzby co$ im sie stato?
Krétka wedrowka po przestronnych pomieszczeniach Akademii tylko potwierdza te obawy - zamek
okazuje sie by¢ miejscem niemal kompletnie wyludnionym. Niemal.

W koncu okazuje sie, ze oprocz Lydii, na terenie szkoty znajduje sie ktos$ jeszcze. Nasza bohaterka
uwalnia z jednej z klatek... gadajacego wilka imieniem Zak. Wilka, ktéry uwaza, ze jest szlachetnym,
poteznym smokiem. I co najciekawsze - smokiem, cierpigcym na akro- i nyktofobie, czyli (dos¢
nietypowy dla wielkich gadow) lek przed wysokoscig i ciemnosciami. Tak czy inaczej, Zak i Lydia muszg
dowiedzie¢ sie, jaki los spotkat zaginionych studentéw, gdzie mogta znikna¢ najlepsza przyjaciétka Lydii i
o0 czym s$wiadczy pozostawiona przez nig pamiagtka. A takze, co trzeba zrobi¢, zeby przywrdci¢ smokowi
smoczy wyglad.

Dwa doda¢ dwa to sie rowna...?

Keepsake to typowa przygodowka, ale tak duzego zréznicowania uktadanek, przesypywanek, zadan
logicznych i technicznych w jednej produkcji chyba nigdy nie widziatem. Nowa zagadka jest dostownie co
krok i tym wieksze stowa uznania nalezg sie za ich odpowiednie zbalansowanie. O ile przewaznie nie
cierpie, gdy tworcy kazg mi ztamac trzykondygnacyjny zamek, by otworzy¢ drzwi do sktadziku z
miottami, o tyle tu sprawiato mi to ogromna frajde. Zadne zadanie nie jest na tyle trudne, zeby utkna¢
przy nim dtuzej niz godzine, a zarazem wszystkie wymagajq odrobiny wysitku i zaprzegniecia wigkszej
liczby szarych komoérek niz &ndash; dajmy na to &ndash; we Wnerwionym Dziatkowiczu. A jak kto$
przemeczac sie nie lubi lub dziwnym trafem rzeczywiscie w grze utknie, zawsze mozna poprosi¢ gre o
wskazowke. Az dziwne, ze od czasdw Sierry mato ktéry producent decyduje sie na takie udogodnienie.

Wszystkie zagadki stanowig czes$¢ wiekszej osi fabularnej. Spotkatem sie z zarzutami, ze jest zbyt
infatylna i uproszczona &ndash; by¢ moze, de gustibus. Wedtug mnie, dawno nie ukazata sie produkcja
tak sympatyczna, potrafigca wydoby¢ z cztowieka szczery usmiech, a po chwili tzy petne wzruszenia. I
niech oburzajq sie tzw. &bdquo;powazni, dorosli ludzie&rdquo; (czesto z wyksztatceniem niepetnym
podstawowym), ze nie ma tu ani krwi, ani przemocy, ani aluzji do wspotczesnych problemoéw spoteczno-
politycznych. To bardzo dobrze! Mistrzowski klimat w akompaniamencie ze zniewalajacq oprawg nadaje
Keepsake&rsquo;owi zupetnie nowe, oryginalne brzmienie.
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O diamencie i jego kilku rysach

Zaczny od diamentu &ndash; grafiki i muzyki. Oba te elementy przygotowano z najwyzszg dbatoscig o
szczegoty, co po prostu widac i stychaé. Tta sq delikatnie animowane, postaci poruszaja sie z wtasciwym
sobie wdziekiem, a oprawa dzwiekowa &ndash; chociaz nie nadaje sie do stuchania poza gra &ndash;
odpreza i relaksuje. Uspokaja... usypia...

No i wtasnie &ndash; dochodzimy do najwiekszej wady Keepsake&rsquo;a, czyli braku tej drobnej

iskierki, ktora kazataby graczowi pozosta¢ w $wiecie gry &bdquo;jeszcze minutke&rdquo; (na marginesie -
syndrom &bdquo;jeszcze minutki&rdquo; doskonale wykorzystuje w swoim zakresie World of Warcraft,
warto sprawdzic¢). Nie zrozum mnie przy tym, drogi Czytelniku, Zle. Keepsake nie jest nudny. On w
dtuzszym kontakcie po prostu nuzy &ndash; a to juz zarzut zupetnie z innej parafii.

Mysle, ze ma to zwigzek z dwiema sprawami. Po pierwsze, dialogi &ndash; nawet przy pomijaniu
poszczegodlnych wypowiedzi &ndash; sg zbyt dtugie, a przy tym nagrane wyjatkowo stabo. Mimo tego, ze
styszatem oryginalnych, angielskich aktorow, tembr ich gtosu czesto nie pasowat do aktualnych wydarzen
na ekranie. Chciatoby sie powiedzie¢ &ndash; zupetnie jak w polskich wersjach jezykowych.

Po drugie, odrobine przesadzono z obszarem do eksploraciji. Pal licho, gdyby gdzies na sktadzie
znajdowata sie mapa, ale bez niej btadzimy czesto i gesto jak slepy we mgle nad przedpascia.
Zdecydowanie psuje to ogolne (w koncu bardzo pozytywne) wrazenie ptynace z poznawania perypetii
Lydii i &bdquo;przerazajgcego smoka&rdquo; Zaka.

Warto? Pewnie, ze warto!

Mito jest po napisach koncowych odejs¢ od komputera i poczué sie usatysfakcjonowanym. Jesli zobaczysz
kiedy$ na sklepowej potce pudetko ze sliczng dziewczyng o bragzowych witosach, jesli masz przy tym nieco
wieksze ambicje od wyrzniecia xx przeciwnikéw, zeby awansowaé na poziom yy w grze zz; jesli
zwyczajnie chcesz dobrze spedzi¢ pare wieczoréw &ndash; polecam. Polecam Keepsake&rsquo;a catym
sercem.

Jan &bdquo;Jasié&rdquo; Giemza
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