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Autor zapowiedzi: [Krystian &bdquo;U.V. Impaler&rdquo; SmosznalBo przestudiowaniu materiatéw
dotyczacych pierwszego rozszerzenia gry Half-Life 2, ktore miaty mi postuzy¢ do stworzenia zapowiedzi
tamtego programu, raczej nie byto mi do $miechu. Autorzy konsekwentnie unikali ujawnienia bardziej
szczegdtowych informacji, dzieki czemu niemal do ostatniej chwili nie wiedzieliSmy, czego sie tak
naprawde spodziewaé. Z perspektywy czasu nie dziwi mnie takie zachowanie firmy Valve, wrecz
przeciwnie. Po sesji z Half-Life 2: Episode One stwierdzam, ze twdrcy gry nie mieli czego zapowiada¢. W
koncu rozszerzenie byto wytacznie zestawem dodatkowych poziomdw i nie zawierato znaczacych
nowosci.Bytem troche zazenowany postawg autoréow dodatku, bo przez osiemnascie miesiecy firma Valve
mogtaby przygotowac zdecydowanie bardziej rozbudowany produkt. Mimo wszystko nie byto jednak tak
zle, jak mogtoby sie pierwotnie wydawac. Epizod pierwszy obronit sie swietnym klimatem, zwtaszcza w
pézniejszej fazie zmagan, oraz wysoka grywalnoscig. Teraz fani programu moggq juz odlicza¢ tygodnie do
premiery kolejnego rozszerzenia, ktére paradoksalnie bedzie obfitowac¢ w wiele usprawnien, czyli
elementow zaniedbanych w poprzednim odcinku. Przyjrzyjmy sie zatem, co takiego ciekawego szykuje
nam Valve...

W pierwszym epizodzie byliSmy swiadkami wybuchu Cytadeli. Tuz przed ucieczkg ze zrujnowanej
budowli, towarzyszacej nam dziewczynie udato sie uzyskac interesujgce dane, ktére &ndash; jak
pamietamy &ndash; chcieli odzyskac zotnierze wroga. Co znajduje sie w plikach zgranych przez Alyx?
Tego dowiemy sie wtasnie w drugim oficjalnym rozszerzeniu Half-Life&rsquo;a 2. Historia opowiedziana w
nowym dodatku bedzie koncentrowac¢ sie wokdt informacji zdobytych w gtdwnej siedzibie wroga.

towca - nowy przeciwnik.[W Half-Life 2: Episode Two zdecydowanie wiekszy nacisk zostanie potozony na
fabute. Do fask powrdci zapomniany w pierwszym dodatku G-Man. Zgodnie z obietnicg twdrcow
programu, w trakcie zabawy uzyskamy kilka wskazéwek, ktére pozwolg nam odpowiedzie¢ na pytanie:
kim jest odziany w garnitur mezczyzna? Swoje pie¢ minut bedg mie¢ takze Vortigaunci. To wtasnie
pochodzacy z planety Xen obcy roztocza opieke nad ranng Alyx oraz wezmaq czynny udziat w potyczkach z
wrogiem (jedno i drugie mozemy zaobserwowac w zwiastunie, ktéry wyswietlany jest po ukonczeniu
zmagan w Half-Life 2: Episode One. Z racji tego, ze dziewczyna ucierpiata w wyniku katastrofy kolejowej,
tym razem nie bedzie ona towarzyszy¢ nam w zwiedzaniu nowych lokacji, a juz na pewno nie w takim
stopniu, jak miato to miejsce w wydanym niedawno dodatku. Autorzy obiecujg ponadto powrdét
mechanicznego pieska, o ktérym stuch zaginat tuz przed karkotomnym wejsciem Alyx i Gordona do ruin
Cytadeli.[Bo kontakcie z drugim epizodem usatysfakcjonowani bedg nie tylko Ci z Was, ktérzy fabute Half-
Life&rsquo;a wielbig nad zycie, ale rowniez zwolennicy tamania gtowy. Koniec z prostymi zagadkami.
Autorzy juz teraz zapowiadajg, ze epizod drugi bedzie zawiera¢ najtrudniejsze i najbardziej
zaawansowane famigtéwki w historii cyklu, w ktérych bedziemy musieli sie wykaza¢ zaréwno
pomystowosciag, jak i znajomoscig podstawowych praw fizycznych. Biorgc pod uwage, ze w pierwszym
dodatku zagadki byty przewidywalne i niezbyt urozmaicone (ktopoty sprawi¢ mogta jedynie proba
wydostania sie z zalanego pomieszczenia, gdzie nurkowanie uniemozliwiato wysokie napiecie), bedzie to
zadosc¢uczynienie dla wszystkich graczy, oczekujgcych od Half-Life&rsquo;a 2 czegos$ wiecej niz tylko
prostych operacji z uzyciem Gravity Guna. Przyznam sie szczerze, ze wigze olbrzymie nadzieje z tymi
zapowiedziami, gdyz to wiasnie tamigtéwki w duzej mierze stanowig o unikatowym charakterze tej
pierwszoosobowej strzelaniny.Zmiany czekajg nas rowniez w kwestii otoczenia. Tym razem Gordon
Freeman nie bedzie btadzi¢ wsrdd zrujnowanych budynkéw rodem z polskich osiedli. Blokowiska zostang
zastgpione przez tereny lesne. W trakcie wedrowki spotkamy sie z bogactwem przyrody, zobaczymy rzeki
i gory. Jedynym s$ladem ingerencji ludzkiej bedg zaniedbane szopy i domy, opuszczone przez ich
mieszkancow na dtugo przed wydarzeniami, jakie rozgrywac beda sie w epizodzie drugim. Oczywiscie nie
zabraknie tez zamknietych pomieszczen &ndash; potwierdzono juz pobyt w kopalni oraz dawng baze
rakietowq, gdzie Eli Vance oraz doktor Kleiner urzadzili tymczasowy punkt dowodzenia &ndash; ale to
wiasnie otwarte przestrzenie bedg przewaza¢ w Half-Life 2: Episode Two. Mortigaunci kontra
Antliony[Rozmach w projektach nowych lokacji wptynie na poczucie swobody. Grajac w pierwszy dodatek
trudno pozby¢ sie wrazenia, ze caty czas jesteSmy pchani przez kolejne sale &ndash; nawet po wyjsciu
na zewnatrz, wedréwka ulicami miasta nie nalezata do najdtuzszych. W kolejnym epizodzie zmieni sie to,
a punktem kulminacyjnym bedzie podréz nowym pojazdem. Tak, tak &ndash; tym razem autorzy
nawigzg do pamietnych rozdziatow Water Hazard i przede wszystkim Highway 17. Przejazdzka ma by¢
bardzo dtuga, a takze interesujaca z jeszcze jednego powodu. Nowy wehikut jest bowiem dwuosobowy i
nasz pasazer bedzie obstugiwaé bron pokfadowa. Z racji tego, ze Alyx lezy wpdétzywa w obozie
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Vortigauntoéw, przypuszcza sie, ze obowigzki strzelca spetni inny rebeliant lub kluczowy dla fabuty
bohater, np. Barney.[Kolejne nowosci dotyczg broni. Jest juz pewne, ze w epizodzie drugim zadebiutuje
premierowa pukawka. Strider Buster &ndash; jak sama nazwa wskazuje &ndash; pomoze w
eksterminacji duzych robotéw, ktére byty prawdziwym utrapieniem w podstawowej wersji gry (bedzie ona
wykorzystywac staby punkt maszyn &ndash; by¢ moze chodzi tu o nogi. Przeobrazenie przejdzie tez
Gravity Gun, ktéry zaoferuje nieznane wczesniej mozliwosci. Czym bedg sie one charakteryzowac?
Autorzy nie uchylajg na razie rgbka tajemnicy. Pewne jest jedynie to, ze juz na zawsze mozemy
zapomniec¢ o btekitnej wersji broni, ktéra uaktywniata sie podczas pobytu w Cytadeli. Jeden z
projektantéw gry &ndash; Erik Johnson &ndash; catkowicie wykluczyt obecno$¢ wzmocnionego Gravity
Guna w drugim, a prawdopodobnie takze i w trzecim dodatku.Bron wykorzystywana przeciwko Striderom
okaze sie niezbedna, gdyz maszyny majg mie¢ nowych sojusznikow w postaci towcdéw (Hunters). Mate
roboty na trzech nogach sg bardzo szybkie, zwinne i potrafig pokonac¢ nawet najtrudniejsze przeszkody
terenowe. Bedg one petni¢ role zwiadowcow i przekazywac starszym braciom informacje o Twoim
aktualnym potozeniu. Autorzy obiecujg widowiskowe potyczki z duzg liczbg przeciwnikéw. Zaréwno
Vortigaunci jak i rebelianci (dawni wrogowie stang sie sojusznikami) pomoga Gordonowi i spbétce w
bitwach z przewazajacymi sitami wroga...To juz wtasciwie wszystko, czego mozemy spodziewac sie po
Half-Life 2: Episode Two. Jak wida¢, tym razem pracownicy Valve postarajg sie o nowosci, ktorych tak
bardzo brakowato w wydanym niedawno dodatku. Pozostaje jeszcze kwestia dtugosci rozgrywki. Przy
okazji pierwszego epizodu wielu ludzi mowito, ze jest on zbyt krétki. Narzekania te nie byty bezzasadne,
wszak twdrcy programu mieli naprawde sporo czasu, aby przygotowac odpowiednio dtugie rozszerzenie.
Jesli kto$ mysli, ze w przypadku nowej gry ta kwestia ulegnie zmianie, srodze sie zawiedzie. Autorzy juz
teraz zakfadaja, ze drugi odcinek nowej trylogii bedzie porownywalny pod wzgledem dtugosci z
pierwszym, co oznacza od czterech do szesciu godzin zabawy. Po cichu licze, ze skomplikowane zagadki
oraz etap samochodowy wydtuzg efektywny czas rozgrywki &ndash; co z tego jednak wyjdzie,
przekonamy sie dopiero przed $wietami Bozego Narodzenia.Na koniec jeszcze jedna ciekawa informacja.
Wraz z epizodem drugim, Valve zamierza udostepni¢ nowg gre przeznaczong do zmagan w trybie
multiplayer. Wies¢ gminna niesie, ze bedzie to legendarna (niczym Duke Nukem Forever) nastepczyni gry
Team Fortress, ktorej akcja rozgrywaé ma sie podczas Wojny Siedmiogodzinnej (poprzedzajacej
wydarzenia, jakich bylismy swiadkiem w Half-Life 2). Co prawda nadzieja jest matkg gtupich, ale... gtupi
ma zawsze szczescie.[NADZIEJE:

- duzo akcji na otwartej przestrzeni, w lasach;

- zdecydowanie dtuzsze rozdziaty niz w pierwszym epizodzie;

- spektakularne bitwy z wykorzystaniem duzej liczby Zotnierzy wroga i sojusznikow;

- lepiej rozbudowany watek fabularny;

- nowy pojazd oraz interesujacy rozdziat z nim zwigzany;

- bardzo skomplikowane zagadki;

- Team Fortress 2?0OBAWA:

- mimo wprowadzenia etapu samochodowego, gra bedzie krétsza od pierwszego epizodu.
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