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O Half Life 2: Episode One moéwito sie gtosno w zasadzie juz w dniu wydania drugiej czesci stynnej gry
akcji. Wiele niewyjasnionych watkéw oraz tajemnicze zakonczenie, jednoznacznie sugerowaty, ze
mozemy spodziewac sie jednego, a najpewniej kilku dodatkéw. Wielokrotne przesuniecia daty premiery
spowodowane wprowadzaniem nowych pomystéw do rozgrywki, sprawity, ze przygode zaczetg w City 17
mozemy kontynuowac dopiero po ponad péttorarocznej przerwie.

Akcja Episode One ma miejsce bezposrednio po wydarzeniach przedstawionych w podstawowej czesci. Po
wybuchu w Cytadeli, na wpét zywy Gordon Freeman zostaje wygrzebany spod gruzéw przez
mechanicznego psa poznanej juz wczesniej Alyx. Od tej pory, wszystkie dziatania gracza bedg miaty na
celu wykradnigcie okupantowi cennych danych, a nastepnie szybkg ucieczke z upadtego miasta. Ta
jednak, za sprawg nagtych wypadkdéw bedzie kilkakrotnie przerywana, a marzenia o zastuzonym
odpoczynku nasz bohater bedzie musiat odktada¢ na pozniej.

Zgodnie z zapowiedziami, jedng z gtéwnych atrakcji dodatku jest Alyx, ktéra dotrzymuje graczowi
towarzystwa niemalze przez caty czas trwania rozgrywki. Oprécz niewatpliwej przyjemnosci ptynacej z
poznawania pieknej wojowniczki, wigzg sie z tym réwniez bardziej wymierne korzysci. Podczas walki,
dziewczyna stanowi ogromng pomoc, bez ktoérej trudno byloby sie obejsé. Wyraznie widac¢, ze do tej
postaci przytozono duzg uwage, dzieki czemu potrafi ona walczy¢ nie tylko za pomocg broni, ale takze
wiasnych nog i piesci, ponadto zartuje, Smieje sie, udziela celnych wskazéwek. Poprawiono rowniez
mimike jej twarzy, oraz poszerzono game ruchéw.

Kolejng zmiang w stosunku do poprzedniej czesci serii jest czestsze wystepowanie zagadek. Wiekszos¢ z
nich wykorzystuje w znacznym stopniu duze mozliwosci silnika gry i jej wiarygodna fizyke. Przyktadami
takich tamigtéwek moga by¢ wytazace spod ziemi pajeczaki, na ktére nie ma innego sposobu jak
zastoniecie otworu bedacego ich wyjsciem na powierzchnie ciezkim przedmiotem, takim jak na przyktad
samochod. Zadania te nie sg moze zbyt wymagajace intelektualnie, ale wprowadzajg do rozgrywki nowy
aspekt i sprawiajg, ze $wiat gry staje sie jeszcze bardziej realny.

Na prézno mozna doszukiwac sie nowosci w arsenale. Do dyspozycji gracza oddano doktadnie te same
bronie co w podstawce, zabrakto za to takich smakotykdw, jak na przyktad tarcze z pity mechanicznej,
ktérymi miota¢ mozna byto za pomocg Gravity Guna. Wydaje sie, ze postarano sie, aby zasoby amunicji
byty bardziej wywazone. Oznacza to, ze podczas gry nie trzeba caty czas martwic sie, ze wszystkie
magazynki bedg puste i jedyng obrong pozostanie tom, ale mimo to nalezy kontrolowac liczbe
wyrzucanych z luf pociskéw.

Jesli chodzi o przeciwnikdw, wiekszych zmian nie ma. Wprowadzono tylko jeden nowy typ wroga, a
mianowicie opanowanego przez Headcraba zotnierza Combine, zartobliwie nazwanego przez Alyx
Zombine. Od zwyktego Zombie odrdznia go wyzsza wytrzymatos¢ na strzaty i ciosy, oraz wyposazenie w
wybuchowy granat, ktéry detonuje po zblizeniu sie do przeciwnika, czyli najczesciej Gordona Freemana.

Grafika, to przedmiot chyba najwiekszych zachwytow twércéw z Valve. Osiemnascie miesiecy, podczas
ktorych tworzony byt Episode One, pozwolito na wprowadzenie do gry zaprezentowanej juz w
niekomercyjnym dodatku Lost Coast technologii High Dynamic Range. Dzieki niej, mozliwe stato sie
uzyskanie jak nigdy dotad realistycznych efektow swietinych. Dla graczy, ktérych maszyny nie sg w
stanie utrzymac ptynnej animacji przy wigczonej opcji dynamicznego oswietlenia, stworzono mozliwosc
nie korzystania z niej i cieszenia sie z gry przy odpowiednio gorszej grafice. Sporo popracowano rowniez
nad animacjg ruchow i zaprojektowaniem pozioméw, ktore to aspekty prezentujg sie teraz jeszcze lepiej.

Niestety, marzenie o grze idealnej, pozbawionej minuséw musi trwac dalej, bowiem Episode One posiada
kilka mankamentoéw ktore nie pozwalajg na uznanie tego produktu za nieskazitelny. Mozna miec
zastrzezenia co do sztucznej inteligencji przeciwnikéw, ktérym w dalszym ciggu zdarza sie zachowywac
nieracjonalnie, ale najbardziej dotkliwy jest krotki czas rozgrywki. Jeszcze niedawno zapewniano, ze
zabawa z dodatkiem trwac bedzie wystarczajaco dtugo, a tymczasem po zakonczeniu gry pozostaje wielki
niedosyt.

Half Life 2: Episode One to wyczekiwany od wielu miesiecy dodatek do tytutu uznanego przez niektérych
za najwiekszg gre akcji w historii. Takie opinie powinny motywowac do ciezkiej, solidnej pracy i wydaje
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sie, ze w tym przypadku wypetnity swoje zadanie doskonale. Opisywana pozycja to moze nie arcydzieto,
ale z pewnoscig bardzo dobry produkt pokazujacy, ze w dziedzinie elektronicznej rozrywki mozliwe jest
utrzymanie wysokiego poziomu przez wiele lat. To pozwala z optymizmem patrze¢ w przysztos¢ i
wyczekiwacé zapowiedzianego juz kolejnego dodatku do Half-Life 2.

Wymagania sprzetowe:
1,2 GHz, 256 MB RAM, karta grafiki kompatybilna z DirectX 7.0
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